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壹、緒論
一、研究背景
一個城市的城市美學通常是用照片或影片來呈現的，而比較少用繪畫來呈現。近代，有些畫城市的人把城市畫得非常的仔細，像是英國的威夏爾[Stephen Wiltshire]和荷蘭的插畫師[Stefan Bleekrode]，所以我打算把我的專題研究主題設為畫一個美麗與想像中的城市。
二、研究動機
平常，我的空閒時間，大部分都運用在畫關於城市的圖。有時我還會靈光一閃，想出城市的地圖，因為我覺得這個地圖不畫出來的話會很浪費，所以我常在上課時間把我的城市畫在課本、考卷或廢紙上(如下圖)。剛開始，我還是畫平面的城市，像是側面圖一般，沒有特別的好看。後來，我學會畫立體圖形後，我發現我比較會畫立體的大樓，而且還畫的不錯。另一方面，我也很享受畫城市的心情，所以我打算來把我心裡的城市畫出來當作我的專題研究的主題。希望可以藉由這次的研究來訓練我的觀察力以及我的繪畫能力。
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三、研究目標
   (一) 創作並繪製一個想像的城市。
貳、研究方法
依照本研究的目的，研究方法規劃為以下三個步驟：
1. 整理舊檔案：將自己以前畫過的城市整理出來，作為靈感分析與創作的能源。
2. 觀察各大都市：用網路查詢或實地踏訪個大知識。
3. 作品創作與草圖：把作品放大做一個展覽。
4. 作品展覽：運用資優班樓上四樓的空間將作品展覽出來。
參、研究結果
一、作品及介紹
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	分隔
畫中連接上、下兩個區域的大橋，把原本分隔的兩個區域組合了起來，使這個城市更加團結。
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	文化
這幅畫最明顯的部分是中間的一棟建築，看起來很有文化特色，是著個城市的地標。
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	交織
「交織」代表著我畫這個城市的心情，當時我的人際關係非常不好(道路)，成績也很不好，因此常常被罵(鐵路)，所以我畫出了這個城市來說明當時的情況
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	吐司城
吐司，是一種美味的食物，外面是棕色的，裡面卻是白色的。像我們看事情一樣，不能只看外表就對它下結論。
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	問與答
一看到這張圖，第一時間想到的應該是「Q&A」吧！因為這格城市的大樓剛好是一個「Q&A」的形狀。
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	無
這個城市會取名叫做「無」是因為路上沒有任何的車子或行人，像個無人居住、荒廢的小城市。
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	奔放
為甚麼取名叫「奔放」，是因為這個城市的交流道、高速公路、房屋組合起來就像一個輕鬆自在的人一樣。
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	城市，「市」城
這個城市，「市」城市嗎?是的，它是，它只是個正著或反著看都可以欣賞的山中小城而已。
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	數
這個城市一看就知道是數學上的直角座標系，所以才取名為「數」這座城市與中不同的地方是在左下角，看起來有一個折線，是經過計算後所畫上去的。
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如果你仔細看這張圖的話，你會看到右邊的小區塊看起來像人一樣。
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這是我畫的第一張圖，也是最原創的一張，我在畫這張圖時，剛好被邱老所發現，他提議說我可以把畫成是來當做我專題研究的主題。
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自由
我在畫這個城市時，是採用比較自由的方法，勾勒出來的，這點看雕像就知道了。平常畫一個這樣大小的城市時都繪花很久，可是用勾勒的方法既不傷美感又省時，所以我就畫了這個城市了。
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地位
這個城市充分反映出社會上地位不同的人所居住的地方的差異性。從工業區旁的破爛小屋到精華區中絢麗奪目的大城堡。
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冷清
這個城市之所以會冷清是因為路上沒有人，而且畫中非常的空白。
[image: ]起司城
這個城市的每一棟建築都像起司，所以才取名為起司城。如果你仔細找的話會發現這座城市的點睛之筆。
[image: ]繁榮
這座城市之所以會稱作「繁榮」不是因為建築數量最多，而是因為這座城市馬路上的車子比起其他城市的還要多。
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許多人看到這幅畫的第一時間心裡會有一個問題，為甚麼這座城市中間會有一點一點黑色的東西？是因為那是正在蓋的大樓，代表著這個城市位還有發展的空間，每個人也都一樣「過去是有限的，未來是無限的」。
肆、研究心得
經過這次的研究，我發現說做一個研究對大家來說都有困難的地方，只是困難的點不同而已。對我來說，最困難的地方不是作品創作，而是發表，因為我每次上台都會很緊張。但是經過不斷的磨練後，比起以前，我現在上台比較不會那麼緊張了，反而會覺得高興，可以吸引大家目光來聽你的講解、報告自己獨力完成的作品，有種受到別人重視的感覺。
在這一個研究的過程中，我發現了任何人的專長，原來經過努力練習後，可以充分的發揮自己的專長來吸引其他人的注意，像是我，如果我沒有專注、耐心的做這一個研究的話，我根本不可能畫出像「高樓林立」一樣，令人驚艷的作品，所以一個人的天賦或專長，經過「時間」以及「專注」的醞釀後，是可以發揮到極限的。
在這一個研究的過程中，我也發現了我的優點，我的優點是我可以督促自己，讓自己在有限的時間內趕緊完成老師給我的交代，所以老師才選我當這一屆專題研究論文集的主編。同時我也發現了我的缺點，我很容易焦慮，導致上台緊張到忘詞，無法將我作品得魅力發揮到極限，這是我要改善的地方，如果我可以加強我的優點以及專長並且改善我的缺點，就可以成為一個有才華的人。
在這一個研究的過程中，我要感謝的人有很多，我感謝邱老提供主意並且適時安撫我的心情，並教導我們如何做簡報、文件排版等知識，我同時也要感謝我的爸爸媽媽，他們在我研究的過程中，一直的陪伴我、支持我，讓我邁向成功。最後，我要感謝的是我們GS28的同學們，他們真心一起陪我度過這一段艱難的時光。
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主題尋找                10月8日2017(日)
星期天，我去誠品書局的敦南店，來尋找我專題研究的主題。首先，我來到二樓的商業區。雖然我對貿易與貨幣有興趣，但是我覺得書裡的內容太艱深、複雜了。所以我打算回家後再看我們家訂的 [ 世界貨幣周刊 ] 裡面寫的資料。接著，我就在其他區域閒逛看一下我可能有興趣的主題。結果我沒有找到適合我的主題，因為其他的東西對我來說實在太枯燥、乏味了。回家後，我翻了一下世界貨幣周刊，看到了一些我有興趣的資料，發現說我可能可以把這個當做我自己專題研究的主題。
貨幣?畫圖?             10月11日2017(三)
星期三，當我在吃完飯後畫用立體圖形畫出城市時，剛好被邱老給看到。他對我說:「你可以把這個當作你的專題研究主題，只要你把它這張圖畫大一點、細一點、上色和每一棟立體建築都不一樣就好了。」
回家後，我便一直想起這個問題。因為我有在收藏貨幣，所以我可能可以把貨幣當作是自己的專題研究主題，這樣就比較好研究。就算要把立體圖形當作專題研究主題的話，要如何去呈現它呢?我後來在電腦上搜尋，查道了兩個可能可以用的程式，一個是 Simcity 另一個是 Cities:Skylines ，兩個都可以用來呈現我畫的立體圖形。所以我還正在摸索自己的主題。
主題確認               10月15日2017(日)
星期天，吃完午餐後，我覺得我應該要決定專題研究的主題了，因為我覺得太晚決定專題研究主題會延誤進度。因為我還是想不透該如何呈現貨幣這一個主題，除了這一個原因外，我也找到了可以用來呈現我所畫的城市的兩個程式。所以我把我的專題研究主題訂定為畫立體城市。另外，我覺得Cities:Skylines 可能比 Simcity 還好用，因為 Simcity 是手機遊戲，而且程式裡面的建築物都幾乎長得一樣；而Cities：Skylines這個程式裡面的建築物都長得不太一樣，功能也比較多，所以我才想要用這個程式來呈現我畫的立體城市。
下載程式                10月18日2017(三)
今天，我突然想到我應該要下載程式了，因為我覺得在開始專題研究前，應該要先練習如何使用這個程式。避免以後要開始建城市時，不知道該如何使用。首先，我用Steam來下載它的資料夾。找到資料夾裡面的程式後。開啟就行的通了。但是因為時間太晚了，所以我打算星期日再開始在程式裡建城市。
使用程式               10月21日2017(日)
今天，吃完早餐後，我就打開程式了，開始建造城市，我上網查了一下應如何使用這個程式。我看完後覺得很複雜，所以還是不知道該如何地使用。因此，我搜尋關於它的影片。我發現影片全部都是英文的，我後來找到適合的影片，然後看完後。我打開程式把按照我學到的使用方法，試做了一個小城市。為了避免發生主題不適合的問題，所以我打算星期五在分組課時，告訴邱老我的進度，以及我開始試在程式裡建城市了。
使用程式               10月29日2017(日)
今天，寫完作業吃完午餐後，我就又繼續建造城市，雖然星期五找不到時間告訴邱老我的進度，但是我覺得我還是得繼續建造城市，避免進度不夠。因為上次忘了存檔，所以我只好運用新學的技巧再試做一個小城市，並且我一定要在星期五分組課[專題研究]時，告訴邱老我的進度。
進行微調                11月5日2017(日)
星期日，我繼續建造城市，建造時，我突然想到假如我用先畫再建造城市的話，可能建造不出我要大樓的模樣，所以我覺得我可以先建造我的城市再把它畫出來，一方面可以不造成問題，另一方面也可以訓練我會畫的技巧。


進行測試               11月12日2017(日)
今天，我開始把以前建造的城市畫出來，畫圖時時，我突然憶起我三年級時，卓老有一個學生做專題研究的主題是和城市有關聯的所以我打算以後去翻Gs25的專題研究論文集，可能可以拿來參考或效仿。畫到一半時，我發現到紙已經畫滿了，所以我覺得我應該要事先拿大一點的紙來畫我的城市避免畫到一半時得黏一張紙上去才能繼續，這件事不只很傷美觀，接縫處還很難畫。
進行規劃               11月26日2017(日)
我利用下課時間去資優班尋找Gs25的專題研究論文集，找到後，我輕輕的翻開前面的目錄找有關城市的主題，我看到了一個叫「城市風光」的主題，所以我就打開那一頁仔細地翻閱，發現到她運用到的程式和我運用的差不多，但是學姊用黏土來呈現，而不是畫出來的。
內容更改               12月3日2017(日)
這一個星期五，邱老要我星期一報告，我真是緊張死了。邱老要我把程式也就是Cities:Skylines給去掉，所以文稿已經打好的部分必須要重打。我在星期六時把文稿寄給邱老。老師批准後，我就趕緊把簡報做好，我還新畫了一些圖，放在簡報上。希望明天的專題研究審查會可以很順利。
老師建議              12月10日2017(日)
星期一報告完後，老師們給我許多寶貴的建議，像是要去買針筆(專業繪畫用具)，或是如何做一個展覽，還有放大作展覽時，建築的筆跡是不是正常鉛筆的筆跡之類的。所以我去文具店問了一下有沒有針筆，發現他們沒有針筆，只有代針筆，所以我買了代針筆來試畫一個城市。


紙筆                 12月17日2017(日)
星期五的專題研究課程，邱老又給我一個建議，就是用代針筆畫圖時不要畫在隨便的一張廢紙上，要去買質感較為粗糙的紙來畫，像是一般文具店有賣的水彩紙或是其他粗糙的紙，所以我又去了文具店買了一些粗糙的水彩紙來畫。
試畫                 12月24日2017(日)
這一個星期天我用代針筆在水彩紙上畫了一個城市。我覺得，代針筆真的效果比鉛筆好多了，可惜它的筆跡不能擦掉。
老師建議               12月31日2017(日)
這一個星期，邱老告訴我可以把畫圖和我的興趣，數學結合來或一個和數學有關的城市。所以我在思考要怎麼把兩者結合，星期六下午上作文課時，我突然想到了解決方法，就是用城市內的建築來代表數學會用到的符號或算式來畫出一個美麗的城市。
複雜的圖                 1月7日2018(日)
去年12月30日，我畫了八開大小的一張圖，它每一建築都有用點做成的窗戶，但有些建築有頂樓加蓋，有些則沒有。這張圖有大橋、火車和火車站等等建築。
試畫高樓                1月14日2018(日)
這一個星期，我在上課時，我畫了一個高樓大廈，長的很像紐約的帝國大廈，第一次畫的時候花了半個小時。我覺得其中最難的部分是大樓側面的窗戶，假如我要畫得更好看的話，我應該要用自己的空閒時間來繼續試畫。
老師建議                1月21日2018(日)
我畫了一張圖，這一張圖的大小是八開，我花了五個小時才完成。這張圖的特點是我畫了一些輪船，還有一些特別的建築，像是圖書館、大橋等。
去看展覽                1月28日2018(日)
今天，我們Gs28去捷運忠孝復興捷運站附近看一個14歲畫家---陸可俞的畫展，這對我的研究有了很大的幫助，因為畫家本身也是畫城市的人，而且他畫的建築物相較於我，他畫的比較細膩，我則畫的比較粗糙。
代針筆與鉛筆的效果比較          2月4日2018(日)
二月五日和二月一日我各畫了一張圖。這兩張圖不同的是，二月一日的圖是用鉛筆畫的，二月五日的圖則是用代針筆畫的，所以畫出來的感覺截然不同。鉛筆顏色較淡，而且畫上去後可以擦掉，而代針筆顏色較深，畫上去後不可能擦掉。如果比較畫錯後可不可以修改的話，比起代針筆我比較喜歡用鉛筆畫圖。但如果比較的是顏色的明暗的話我則會比較喜歡用代針筆畫圖，因為代針筆的顏色筆鉛筆還要深，所畫出來的畫就會比較明顯一點。整體上來說，我比較喜歡用代針筆來畫，因為畫出來的畫比起用其他筆完成的還要美麗許多。
畫圖                  2月11日2018(日)
今天，我畫了一張圖，是離建築比較近的，它的大小是四開，這張圖則是用代針筆畫的。這張圖的特點是它有電線杆、路燈還有車子。
加                   2月18日2018(日)
二月五日，我畫了一張大小是四開的圖，我畫的城市是一個(+)的符號，圖裡面最大的建築是位於符號中心的城堡，城堡四周有護城河，可以增加美觀，把這張圖修飾的更美觀。
建議                   3月4日2018(日)
這一個星期我，我在上課時，邱老和我討論了專題研究的事情: 1.在畫的邊框要留2到3公分的間隔(畫框)  2.可以畫山、河、樹或特別的建築  3.可以增加細膩的玩味，像是窩在電線杆一旁的小貓或一道敞開的大門。  4.以單調性來呈現美學的架構  5.可用一個建築的牆面當作另一個建築的陰影  6.去掉參考的地標，成為上下左右都可以欣賞的畫作  7.可以把城市畫在圓形的紙上。轉動時，可以看到日出到日落的城市。
畫圖                  3月18日2018(日)
今天我按照邱老給的建議及想法，融合自己的想法畫了一張圖，這張圖不管是擺正的或反的都可以欣賞。我覺得我還可以畫的更好。
老師建議                 4月6日2018(五)
今天邱老給我了一個建議，叫我不要去參加繪本的比賽，要不然可能會太趕，完成不了。
開始畫圖                4月15日2018(日)
星期一，我按照邱老給我的建議，畫了一張四開大小的城市圖，每一棟大樓幾乎都要長的一模一樣，才會符合邱老說的單調，卻有〝彩蛋〞。
完成圖畫                4月22日2018(日)
四月十九號，我終於完成了四開圖畫紙的圖了！這一幅畫，我花了很久才完成。其中最難的是建築的邊框，因為每一次所畫的線條會不一樣，假如我今天先畫這一幅畫的八分之一，明天再繼續畫的話，的線條的斜度和長度則會不一樣，可能會導致畫中的明暗度不一。最耗時間的則是建築的窗戶，因為每一個窗戶都要用點的，一直點窗戶會手酸，手痠就可能會降低我畫窗戶的效率，所以圖將會畫得更慢，所完成的張數也會減少。
彩蛋                  4月29日2018(日)
這一個禮拜，我幾乎花全部的空閒時間思考甚麼東西能當做〝彩蛋〞，我想到了以下幾點:
1.在某個大樓上裝置電梯
2.在很多十字路口中設置一個圓環或雕像
3.在建築明暗度中隱藏一個訊息
簡介                  5月4日2018(五)
今天，邱老和我們GS28說，要我們在星期一把自己專題研究的簡介打好後寄給他，所以我回家後想了又想簡介裡該寫甚麼呢，而且如何增加簡介的趣味性，我突然想到了修辭法，只要我好好運用修辭法，我的趣味性就會提升，也就會增加觀眾對我專題研究的興趣。
報告                  5月20日2018(日)
今天是二零一八年五月二十日，重要的事情除了總統就職兩周年外，就是雙湖交流會了，也我們這一屆的專研發表。台下將會有一百多個聽眾，我覺得非常的緊張。昨天，邱老因為怕我在台上會太緊張因此導致忘詞，所以要我把專研發表時所有要念的台詞都寫在我的筆記本中，今天，我終於寫完了！希望待會兒的發表可以很順利。
作品展覽               5月26日2018(日)
我們這個禮拜最重要的事情就是我們的作品展覽，時間是星期二到四。除了報告外，再展間裡的人也要講解自己的作品，我前前後後一共講了八場，包含在樓下講自己的簡報。剛開始，我覺得很緊張，不知從何說起，後來我漸漸的發現說每個不同年齡層的學生，講解方式要不同，像低年級要多一點的互動、中年級要讓他們發揮自己的想像力等等。我覺得這次的發表很順利，希望大家都可以在六月底前趕出文稿。
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