
政政政政…………政妹政妹政妹政妹~~~~    

◎ 大名：謝政霖 

◎ 綽號：政妹，因為我們在學校有一個怪怪的說法，在男生姓名的第二個字加”

妹”，所以，我的綽號就是政妹 XD~ 

◎ 性別：男 

◎ 生日：88.01.03(據說在今日世界將會有所改變) 

◎ 星座：很固執又龜毛的魔羯~ 

◎ 專長：玩電腦、打球~ 

◎ 偶像：流川楓&   櫻木花道 

 

 

※  交配：想一下更有效的表格整理。 

※  Tree：政妹阿～這個綽號會不會太怪了一點？ 

※  肉羹：政妹~桌遊做得不錯阿!還有學弟要跟你買ㄟ! 

※  孟哥：你的牌畫得很精緻，做得遊戲也很好玩。 

※  曹ㄅ：你設計的桌遊超好玩的。 

※  肚子痛：大方，做事總是做到好，相處了六年，跟他還是好朋友。 

※  老溫：很"政"的，遊戲和圖都不錯啦，加油唄～ 

※  山豬哥： 正妹，記得找個好女朋友喔，因為我找不到所以我這樣跟你講，

還有一定要記得我喔。 

※  吱吱： 對你超「萌」的聲音無法招架！狂笑啊啊啊啊 XD 
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最後之戰最後之戰最後之戰最後之戰    

研究者：謝政霖 

台北市西湖國小資優班學生 

通訊處：台北市內湖區環山路一段 25 號 

電  話：（02）2798-5381 轉 165 

Email：gs2106@gmail.com 

指導老師：卓麗容老師 

第第第第一章一章一章一章、、、、緒論緒論緒論緒論    

第第第第一一一一節節節節、、、、研究動機研究動機研究動機研究動機 

從三年級開始，老師給我們接觸了許多各式各樣的桌上遊戲。桌上遊戲能訓

練觀察力、邏輯思考能力，並思考對手的下一步，才能讓自己獲得勝利……這讓

我樂在其中，愛上了桌遊…… 

在桌上遊戲中，策略性的版圖與紙牌遊戲最令我著迷。版圖遊戲例如過河拆

橋、卡卡城；紙牌遊戲例如富饒之城、撲克牌。紙牌遊戲易攜帶、輕小，版圖遊

戲，則讓人有如同令狐沖「一統江湖」的感覺……。因此，我想藉著這次專題研

究的機會，製作一個結合版圖遊戲與紙牌遊戲的桌遊。 

第第第第二二二二節節節節、、、、研究目的研究目的研究目的研究目的    

一、設計一個結合版圖遊戲與紙牌遊戲的桌遊。 

 

第第第第二二二二章章章章、、、、研究內容研究內容研究內容研究內容    

第一節第一節第一節第一節、、、、遊戲背景遊戲背景遊戲背景遊戲背景    

在西元 2050 年，末日降臨，人類不得不遷徙到別的星球。尋尋覓覓，終於，

他們來到了霧星。在這裡，住著一種族人----霧族，他們橫行霸道，將原本生存

在這星球上的其他生物都殺死，憑藉的就是它們擁有強大的武力。霧族的科技武

器十分先進，幾乎與人類不相上下。當人類登陸到霧星，霧族非常不滿；但人類

為了生存，不得不與霧族爭鬥。戰笛聲響，你死我活的生存遊戲開戰..... 
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第二節第二節第二節第二節、、、、遊戲介紹遊戲介紹遊戲介紹遊戲介紹    

遊戲人數遊戲人數遊戲人數遊戲人數：：：：2~6 人 

陣營分組陣營分組陣營分組陣營分組：：：：人類、霧族。當玩家的人數是偶數時，一半分為人類，另一半分為霧

族，以團體的方式進行遊戲；當玩家人數是奇數時，則各玩各的，

以單人模式進行。 

遊戲遊戲遊戲遊戲時間時間時間時間：：：：遊戲時間為 30 分鐘，時間到結束遊戲。 

勝利條件勝利條件勝利條件勝利條件((((單人單人單人單人模式))))：：：：遊戲進行 30 分鐘後，計算每個玩家墓地中的牌數，較多

的那一個家獲勝。 

勝利條件勝利條件勝利條件勝利條件((((團體模式團體模式團體模式團體模式))))：：：：遊戲進行 30 分鐘後，計算兩個種族墓地中的牌數，較多

的那一方獲勝。 

遊戲準備遊戲準備遊戲準備遊戲準備：：：：遊戲進行前，每個人先獲得基本錢數 5 元 

環境佈置環境佈置環境佈置環境佈置：：：： 

 

    

    

    

    

    

    

    

    

    

遊戲順序遊戲順序遊戲順序遊戲順序：玩家決定起始者，並由起始者開始進行購買，且逆時鐘進行遊戲。 

回合回合回合回合流程流程流程流程：：：：當金錢足夠時，可以購買和移動自己的棋子，購買次數以兩次為限，
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可以買錢幣、武器、裝備。 

遊戲規則遊戲規則遊戲規則遊戲規則：：：：    

1. 每回合輪到玩家時，就必須從金錢牌中抽出 5 張卡，並且將用過的金錢卡放

在一堆，沒用過的則放在另一堆；抽卡時，從沒用過的牌堆抽，如果牌數不

夠，就從用過的金錢牌堆洗牌，再放入沒用過的那堆，並補滿 5 張卡。 

2. 購買任何一種牌時，右下方金黃色圓圈的數字代表該牌購買的點數，一回合

能購買二次；移動棋子也算是一次，每移動一格需要花費一金。  

3. 購買武器後，該回合不能直接發動效果，必須等下一回合後才能使用。而如

果使用效果，必須把該牌移出遊戲。 

4. 只要人類與霧族的棋子碰面時，雙方便對戰。但若對方躲在堡壘裡，就不能

進行攻擊，必須等下一回合後才能對戰。對戰時，雙方各打出自己的武器、

裝備，比誰的總戰力高；裝備卡可以和武器卡一起搭配打出，同時，也能使

用效果，且不用將牌移出遊戲。當人類的牌的總戰力比霧族玩家大時，霧族

必須把所有的牌給人類，並從起始點再出發。而人類拿到霧族的牌時，就必

須放在墓堆裡。 

5. 當棋子走到最中央的五邊形圖案時，只要犧牲 5 張卡，就能將任何一個玩家

的核原彈移出遊戲。 

第三節第三節第三節第三節、、、、遊戲道具介紹遊戲道具介紹遊戲道具介紹遊戲道具介紹    

一一一一、、、、金金金金錢卡錢卡錢卡錢卡：購買武器/裝備或移動時都需要用到金錢卡。金錢卡總共分為三種，

一金、二金與三金。 

名稱 圖片 功能 數量 

ㄧ金 

 

 

價值一元 30 
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二二二二、、、、武器卡武器卡武器卡武器卡：攻擊敵人時所需要的武器。 

名稱 
圖片 

戰力 效果 敘述 數量 

特種

部隊 

 

3500 
強制將對手從堡壘

中移除，並放置在

任何一個地方。 

這是科學家近年來

所研發出的新物

種，傻笑軍隊，而

他們能在一天摧毀

一座城市！ 

10 

吉普

車 

 

4500 
看任何一個玩家的

武器卡，並將其中

一個移出。 

相當於現在吉普車

的進化版，不管是

破壞力、馬力、扭

力，都高出好幾

倍！ 

10 

戰機 

 

5500 
任何一個裝備/武

器卡的效果為二

倍。 

科學家研發出的最

新戰機，導彈的威

力遠勝在 F-16 之

上！ 

10 

二金 

 

價值二元 60 

三金 

 

價值三元 60 
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坦克

車 

 

6500 控製對手的武器三

回合。 

擁有超強破壞力的

新版坦克車，一擊

就能將半座城市摧

毀掉！ 

10 

 

三三三三、、、、裝裝裝裝備卡備卡備卡備卡：攻擊敵人時，裝備所打出的武器卡。 

名稱 圖片 功能 效果 敘述 數量 

隱形

戰機 

 

+1500

戰力 

可拿掉自己或對手

5 張以內的卡牌，並

將他們移出遊戲。 

將此裝置裝備在戰

機上，可使戰機變

為隱形！ 

10 

提升

裝甲 

 

+2000

戰力 

對手武器的效果無

效。 

提升坦克車裝甲的

厚度，並採用世界

上最能承受攻擊的

裝甲。 

10 

戰鬥

鎧甲 

 

+1000

戰力 

本回合此武器的戰

力提升為二倍。 

穿上戰鬥鎧甲的特

種部隊，中了幾十

發子彈也不會喪

命！ 

10 
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原子

彈 

 

+5000

戰力 

對手任何一個武器

戰力減半。 

毀滅性極強的裝

備，投下一顆原子

彈，就可以摧毀三

座城市！ 

10 

核子

彈 

 

+7000

戰力 

摧毀敵人一張武器

卡。 

破壞力超高的核子

彈，只需要兩顆，

中國就會變成廢

墟！ 

6 

電擊

砲 

 

+5000

戰力 

摧毀敵人一張裝備

卡。 

瞬間飛來的幽浮，

能將一片森林變為

一片荒土！ 

10 

核原

彈 

 

+30000

戰力 

場上必須要有 2 張

核子彈才能進行召

喚。 

召喚成功時，則所

有的效果對它無

效。 

世界上公認最強的

裝備，只需要一

顆，就能摧毀大約

太平洋的面積！ 

3 
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四四四四、、、、遊戲遊戲遊戲遊戲版圖版圖版圖版圖：A3，42cm x 30cm 

 

五五五五、、、、棋子棋子棋子棋子：  

 

第第第第四四四四節節節節、、、、遊戲遊戲遊戲遊戲對戰對戰對戰對戰記錄記錄記錄記錄    

第一場第一場第一場第一場    

日期：2011 年 6 月 13 日  

開始時間：上午 8：40 至 9：10 

參與同學：1.梁丞廷  2 陳均維 3 司徒永俊  4 范瑋誠  5 陳揚勳 

起始玩家：梁丞廷 

遊戲過程：詳見附錄一第一場 

表一、玩家對戰紀錄統計表—第一場 

玩家姓名 梁丞廷 陳均維 司徒永俊 范瑋誠 陳揚勳 

買錢次數 5 7 6 7 6 

買武器次數 3 3 4 3 5 

買裝備次數 7 5 5 5 4 

移動次數 2 4 2 2 1 

使用效果數 2 1 0 0 0 
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受卡片效果影

響數 
0 1 0 0 0 

被攻擊次數 0 0 1 1 1 

發動攻擊次數 1 1 1 0 0 

結束時墓地卡

牌數量 
2 4 7 0 0 

       

獲勝的玩家是梁丞廷與司徒永俊，梁丞廷分別買了 2 金 X1、3 金 X4、坦克

車 X3、戰鬥鎧甲 X1、核子彈 X2、隱形戰機 X1、核原彈 X1 與電擊砲 X1，而移動

則是動了二次，從起點移到了 D14，又從 D4 移到了 C4。他也使用了二次效果，

一次是用隱形戰機，丟掉所有的 1 金，如此一來，就能抽到 3 金；另一次則是使

用電擊砲，摧毀玩家 2 的核子彈。司徒則是買了 2 金 X3、3 金 X3、坦克車 X3、

提升裝甲 X1、核子彈 X4 與戰機 X3，也移動了二次，從起點移到了 D3，又移到了

A8。 

從第八回合開始，霧族購買了重量型武器，如：核子彈、核原彈、電擊砲。

而其他玩家到回合仍在購買金錢，都不儲存戰力，我認為，這是他們輸的原因。

最後 13、14 回合時，霧族主動去攻擊人類玩家，得到了許多牌進入地。這場，

人類玩家太晚覺悟到霧族玩家在買許多的重量型武器，以至於沒有翻身的機會， 

而人類的玩家也曾購買核原彈，但是過一個回合就遭到電擊砲摧毀了，因此，霧

族輕鬆奪得 7 張牌，贏得了勝利。 

    

第二場第二場第二場第二場    

日期：2011 年 6 月 13 日  

開始時間：上午 9：10 至 9：40 

參與同學：1.陳均維  2 司徒永俊 3 范瑋誠  4 陳揚勳  5 曹秉鈞  6 梁丞廷 

起始玩家：陳均維 

遊戲過程：詳見附錄一第二場 

表二、玩家對戰紀錄統計表—第二場 

玩家姓名 陳均維 
司徒永

俊 
范瑋誠 陳揚勳 曹秉鈞 梁丞廷 

買錢次數 7 6 5 6 6 4 

買武器次數 2 2 4 4 3 1 

買裝備次數 5 5 6 1 4 6 

移動次數 6 2 1 2 0 0 
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使用效果數 2 1 0 0 1 2 

受卡片效果

影響數 
1 0 0 1 0 0 

被攻擊次數 0 0 0 1 0 0 

發動攻擊次

數 
0 1 0 0 0 0 

結束時墓地

卡牌數量 
0 4 0 0 0 0 

 

這場獲勝的玩家是陳均維、司徒永俊與范瑋誠，不過，勝利關鍵就是陳均

維和司徒永俊。陳均維分別購買了 2 金 X2、3 金 X5、特種部隊 X1、隱形戰機 X2、

核原彈 X1、核子彈 X2、坦克車 X1，而移動則是六次----從起點移動到 I4，接著

在第五回合移動到 H4，然後在第七回合又移動到了 I4，再來是 I8、G10，而最

後就是 B1，效果也是二次，第一次昰用了隱形戰機，將所有 1 金移除，第二次

使用了特種部隊，將玩家 4 移到了玩家 2 的前方。司徒永俊則買二金 X2、買三

金 X4、買核子彈 X3、買隱形戰機 X1、買核原彈 X1、買坦克車 X2 與買原子彈 X1，

並從起點移動到 D1，並移動到 I1，而且藉由玩家 1 的幫助----將玩家 4 移到了

I2，使得可以進行對戰，贏得了勝利。 

有了上一場的教訓後，這一場，人類顯得比較主動，購買許多的重量型武

器。而且，人類玩家有三個全部搶到了核原彈，造成勝負的關鍵。再加上人類玩

家也團結了許多，合力一起打敗霧族，在附錄一第二場的第 11 回合可見，人類(玩

家 1)將霧族(玩家 4)給移到了 I4，接著，人類(玩家 2)就能與霧族(玩家 4)對戰，

並贏得了四張牌。由此可見，在遊戲中，團結也是相當重要的。 

    

第三場第三場第三場第三場    

日期：2011 年 6 月 14 日  

開始時間：上午 13：10 至 13：40 

參與同學：1.謝政霖  2 梁丞廷  3 林孟儒  4 陳庭儀 

起始玩家：謝政霖 

遊戲過程：詳見附錄一第三場 

表三、玩家對戰紀錄統計表—第三場 

玩家姓名 謝政霖 梁丞廷 林孟儒 陳庭儀 

買錢次數 5 5 5 7 

買武器次數 3 4 8 6 
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買裝備次數 6 8 2 7 

移動次數 7 2 6 1 

使用效果數 3 2 0 1 

受卡片效果

影響數 
0 0 1 1 

被攻擊次數 0 0 1 1 

發動攻擊次

數 
1 1 0 0 

結束時墓地

卡牌數量 
10 10 0 0 

     

這一場獲勝的玩家是謝政霖與梁丞廷，謝政霖分別買了二金 X1、三金 X4、

隱形戰機 X2、核子彈 X3、核原彈 X1、坦克車 X4、特種部隊 X1；移動了 6 次順

序是：起點→I6→G5→F4→E8→E9→E12→E15；總共發動了 3 次效果，隱形戰機

2 次，特種部隊 1 次。利用了特種部隊的效果，將玩家 4 移動到 E13，並贏得勝

利，獲得 10 張牌進入墓地。而梁丞廷則購買二金 X1、三金 X4、核原彈 X2 、核

子彈 X4、坦克車 X2、特種部隊 X2、原子彈 X2 與戰機 X1 移，移動順序則是----

起點→E2→E4，最後，利用特種部隊的效果，將玩家 3 的棋子移到了 E5，並進

行對戰，贏得了勝利。 

這一場，大家都不斷累積幣值，到了第五回合，才勘始進行武器。這場的

勝負關鍵也是核原彈，因為三張核原彈全部被霧族搶到手了，以致於人類最高的

裝備卡也不過是核子彈，實力懸殊了很多。最後，霧族採取主動攻擊，成功贏取

了二十張牌，並獲得了最後的勝利。 

 

第第第第五五五五節節節節、、、、遊戲試玩結果分析遊戲試玩結果分析遊戲試玩結果分析遊戲試玩結果分析    

基本上來說，第一回合到第二、三回合，大家都會不停的累積幣值，直到

擁有購買武器、裝備的金錢。開始購買武器/裝備時，每個玩家都有不同的選擇，

最熱門的就是買隱形戰機與坦克車。隱形戰機的優點就是能將 5 張金錢牌移出遊

戲，因此，只要使用它的效果後，抽金錢卡時，就不會再抽到 1 金，相對的，就

可以抽到 3 金、2 金；而坦克車則是武器卡中，戰力最高的緣故。接著，我認為

就是搶 boss 卡的時間，第二場時，大家瘋狂的購買核子彈，目的就是在於 boos

卡的需要。由於核原彈需要二張核子彈才可進行召喚，因此，我認為大家在購買

核子彈時，就應該用電擊砲轟掉對手的核子彈；若對手購買核原彈，則摧毀它，

否則，當對手擁有核原彈時，麻煩就大了。 
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實戰中，幾乎贏的玩家都是靠核原彈來取勝，可見它的威力有多麼可怕。

我覺得使用戰機配合隱形戰機也是種不錯的選擇，因為只要在戰鬥中使用了效

果，就能將戰力提升為二倍，也就是 14000！攻擊力也是相當可觀的。 

 

 

第第第第三三三三章章章章    研究心得研究心得研究心得研究心得    

看這自己設計、完成的桌遊，一年來的努力，終於有了成果，頓時覺得好

有成就感。 

去年暑假，我一直思索著專題的主題，卻仍然沒有找到一個方向，進入了

十月，我還是沒有確定的主題；最後，我決定了我最喜愛玩的----桌遊。從十月

開始，我努力的趕上其他兩位做桌遊同學的進度，直到了十二月，我終於做出了

第一次試玩版，結果迴響熱烈，評語則是：還不錯玩！ 

在寒假期間，我則利用了邱老教我們的 Illustrator 繪畫圖片，由於我畫

得十分精細，一張圖片往往會需要花到三、四個小時，記得最多的是坦克車，花

了我長達六小時呢！而父母則認為我不必畫得這麼精細，他們說，圖片縮小後，

也看不到那些過度精細的東西，但我認為，做事就是要有始有終，並且盡力將它

做到最好。果然，當卓老把我的圖片放在部落格上時，受到的回應都是讚美的。 

到了四月底，我將畫得圖片送去輸出，看到了熱騰騰出爐的卡片，讓我不

禁懷疑：這真的是我做的嗎?看這這些圖，我感覺到寒假的努力果真沒有白費。

到了五月，我則開始拼審查會，接著又是一波的論文審查，雖然累得喘不過氣來，

但卻是獲益良多的。 

過去的這一年，我認為老師是藉著專題研究來訓練我們做事有始有終，並

盡全力將它做到最好。在專題研究的過程中，我了解到事情需要事先規劃，接著

一步步的去實踐它。從一開始的專題初審，到最後的論文審查會，這一切我都熬

了過來，看著自己的專題成果，我真的好開心…… 
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第第第第四四四四章章章章    參考文獻參考文獻參考文獻參考文獻    
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天鵝桌遊報    2010.12.20 

http：//www.swanpanasia.com/blog/?cat=9&paged=2 

皇輿爭霸     2011.0105. 
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失落的城市   2011.0105. 

http：//heyjude0929.pixnet.net/blog/post/17523871 

Karma 軍團畢業論文集   2010.11.24 
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附錄附錄附錄附錄一一一一、、、、遊戲對戰記錄表遊戲對戰記錄表遊戲對戰記錄表遊戲對戰記錄表    

第一場 

第一回合第一回合第一回合第一回合    1→買二金                  2→買二金                       

3→買二金                  4→買二金 

5→買二金                      

第二回合第二回合第二回合第二回合    1→買三金                  2→買三金                       

3→買三金                  4→買三金 

5→買三金                      

第三回合第三回合第三回合第三回合    1→買坦克車                2→買隱形戰機                       

3→買坦克車                4→買坦克車 

5→買特種部隊                  

第四回合第四回合第四回合第四回合    1→買三金                  2→買戰機，並發動隱形戰機效                                                                                                                                                                    

3→買戰機                   

5→買三金                  4→買戰機          

第五回合第五回合第五回合第五回合    1→買三金、戰鬥鎧甲        2→買三金                       

3→買三金                  4→買隱形戰機 

5→買坦克車                    

第六回合第六回合第六回合第六回合    1→買核子彈                2→買二金 X2                       

3→買二金                  4→買二金 

5→買三金                          

第七回合第七回合第七回合第七回合    1→買三金、隱形戰機        2→買電擊砲                       

3→買三金、提升裝甲        4→買提升裝甲 

5→買戰機                      

第八回合第八回合第八回合第八回合    1→買核子彈、發動隱形戰機  2→買二金、三金                       

 

3→買核子彈                4→買三金 

5→買隱形戰機、三金    

第九回合第九回合第九回合第九回合    1→買核原彈                2→移動棋子到 G11                       

3→買二金                  4→買二金、三金 

5→買核子彈                         

果，將所有一金移除

效果，將所有一金移除 
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第十回合第十回合第十回合第十回合    1→買核原彈                2→買三金、戰鬥鎧甲，並將棋 

3→買核子彈                

5→買三金、吉普車          4→買三金                  

第十一回合第十一回合第十一回合第十一回合    1→買電擊砲                2→買核原彈，並移動到 D10                       

3→買核子彈、並將棋子移動  4→將棋子移動到 A7，並購買 

 

5→買核子彈                            

第十二回合第十二回合第十二回合第十二回合    1→移動到 D14，並發動電擊  2→買核子彈                       

 

3→買核子彈，移動到 D3 與玩家四對戰，已先攻的方式，摧毀

玩家四的所有武器，並贏得勝利，拿走了 7 張牌到墓地。 

4→買電擊砲，移動到 A4     

5→將棋子移動到 A13，並購買提升裝甲                        

第十三回合第十三回合第十三回合第十三回合    1→買坦克車 X2              

2→移動到 G1，與玩家三隊戰，以先攻的方式，用核子彈殲滅玩

家安的武器，並贏得勝利，且得到了 4 張卡進入墓地。                       

3→買坦克車 X2             4→買電擊砲 

5→買坦克車    

第十四回合第十四回合第十四回合第十四回合    1→移動到 C4，與玩家 5 對戰，贏得勝利，拿到了 2 張牌。 

2→買戰機 X2              3→移動到 D14 

4→買電擊砲               5→移動到 D11            

遊戲結束遊戲結束遊戲結束遊戲結束    霧族墓地的牌數比人類多霧族墓地的牌數比人類多霧族墓地的牌數比人類多霧族墓地的牌數比人類多，，，，霧族獲勝霧族獲勝霧族獲勝霧族獲勝    

獲勝玩家獲勝玩家獲勝玩家獲勝玩家    霧族霧族霧族霧族：：：：梁丞廷梁丞廷梁丞廷梁丞廷、、、、司徒永俊司徒永俊司徒永俊司徒永俊    

 

子移動到 A11 

到 D3 戰機 

砲效果，摧毀玩家二的核子彈 



最後之戰 

8-15 

第二場 

第一回合第一回合第一回合第一回合    1→買二金、移動到 I4        2→買二金                       

3→買二金                  4→買二金 

5→買二金                  6→買二金    

第二回合第二回合第二回合第二回合    1→買二金                  2→買三金                       

3→買三金                  4→買二金 

5→買二金                  6→買三金    

第三回合第三回合第三回合第三回合    1→買三金                  2→買三金                       

3→買三金                  4→買三金 

5→買坦克車                6→買二金、隱形戰機    

第四回合第四回合第四回合第四回合    1→買特種部隊、隱形戰機    2→買三金、二金                       

3→買二金、三金            4→買坦克車 

5→買隱形戰機、提升裝甲    6→買三金、發動隱形戰機效果， 

 

第五回合第五回合第五回合第五回合    1→買三金，並移動到 H4，接著隱形戰機效果，將所有一金移除

遊戲 

2→買三金、隱形戰機       3→買核子彈  

4→坦克車 X2              5→買隱形戰機、提升裝甲 

6→買三金 

第六回合第六回合第六回合第六回合    1→買三金、隱形戰機        2→買核子彈 

3→買坦克車 X2             4→買三金 

5→買三金                  6→買核子彈    

第七回合第七回合第七回合第七回合    1→買三金 X2，並移動到 I4   2→買核子彈，發動隱形戰機效 

3→買原子彈、隱形戰機       

5→買特種部隊，發動隱形戰機效果，將所有一金移除遊戲                

6→買核子彈                4→買坦克車    

第八回合第八回合第八回合第八回合    1→買核原彈                2→買核原彈                       

3→買核原彈                4→買三金 

5→買核子彈                6→買電擊砲    

第九回合第九回合第九回合第九回合    1→買核子彈，並移動到 I8    2→買坦克車 X2，並移動到 D1                       

3→買核子彈                4→移動到 I15 

5→買坦克車、三金          6→發動電擊砲效果，摧毀玩家 1 

    

將所有一金移出遊戲 

果，將所有一金移除遊戲 

 

的核原彈 
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第十回合第十回合第十回合第十回合    1→買核子彈，並移動到 G10  2→買核子彈，並移動到 I1                       

3→買電擊砲，並移動到 A2   4→買原子彈，並移動到 E11 

5→買原子彈、三金          6→買原子彈、戰機    

第十一回合第十一回合第十一回合第十一回合    1→買坦克車、移動到 B1，並用特種部隊效果，把玩家 4 移動到

I2 

2→買原子彈，與玩家四對戰，並贏得勝利，得到四張卡進入墓

地                        

3→買吉普車 X2             4→買三金 

5→買吉普車                6→買提升裝甲    

遊戲結束遊戲結束遊戲結束遊戲結束    30303030 分鐘到了分鐘到了分鐘到了分鐘到了，，，，人類墓地有較多的牌人類墓地有較多的牌人類墓地有較多的牌人類墓地有較多的牌，，，，人類獲勝人類獲勝人類獲勝人類獲勝。。。。    

獲勝玩家獲勝玩家獲勝玩家獲勝玩家    人類人類人類人類：：：：陳均維陳均維陳均維陳均維、、、、司徒永俊司徒永俊司徒永俊司徒永俊、、、、范瑋誠范瑋誠范瑋誠范瑋誠、、、、曹秉鈞曹秉鈞曹秉鈞曹秉鈞    
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第三場 

參與同學參與同學參與同學參與同學    1 謝政霖        2 梁丞廷        3 林孟儒        4 陳庭儀                                

起始玩家起始玩家起始玩家起始玩家    謝政霖謝政霖謝政霖謝政霖    

第一回合第一回合第一回合第一回合    1→買二金                  2→買二金                       

3→買二金                  4→買二金 

第二回合第二回合第二回合第二回合    1→買三金                  2→買三金                       

3→買三金                  4→買三金 

第三回合第三回合第三回合第三回合    1→買三金                  2→買三金                       

3→買三金                  4→買三金 

第四回合第四回合第四回合第四回合    1→買三金                  2→買三金                       

3→買三金                  4→買三金 

第五回合第五回合第五回合第五回合    1→買隱形戰機              2→買三金、隱形戰機                       

3→買坦克車、吉普車        4→買隱形戰機、吉普車 

第六回合第六回合第六回合第六回合    1→買隱形戰機，並發動隱形戰機的效果，將所有一金移除遊戲                        

2→買核原彈，發動隱形戰機的效果，將所有一金移除遊戲 

3→買戰機                  4→買隱形戰機、吉普車 

第七回合第七回合第七回合第七回合    1→買三金，發動隱形戰機    2→買核子彈                       

3→買戰機                  4→買二金、戰機，並發動隱形 

第八回合第八回合第八回合第八回合    1→買核子彈，並移動到 I6    2→買核子彈                       

3→買坦克                  4→買原子彈 

第九回合第九回合第九回合第九回合    1→買核子彈，並移動到 G5   2→買核原彈                       

3→買三金，並移動到 B5     4→買二金、吉普車 

第十回合第十回合第十回合第十回合    1→買核原彈，並移動到 F4   2→買坦克車 X2                       

3→買三金、並移動到 E12    4→買三金、提升裝甲 

效果，移除二金 

戰機效果，將所有一金移出遊戲 
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第十一回合第十一回合第十一回合第十一回合    1→買坦克車 X2，並移動到 E8  2→買特種部隊、原子彈，並移 

3→買坦克車、並移動到 G8    4→買戰機、特種部隊 

第十二回合第十二回合第十二回合第十二回合    1→買坦克車 X2，並移動到 E9  2→買戰機、原子彈                       

3→買三金、並發動隱形戰機效果，將所有一金移出遊戲      

4→買核子彈 

第十三回合第十三回合第十三回合第十三回合    1→買核子彈，並移動到 E12   2→買核子彈，並移動到 E4                       

3→買核子彈，並移動到 D5    4→買坦克車，並移動到 A15 

第十四回合第十四回合第十四回合第十四回合    1→買特種部隊              2→買核子彈                       

3→買核子彈、並移動到 F5    4→買電擊砲 

第十五回合第十五回合第十五回合第十五回合    1→發動特種部隊效果，將玩家 4 移動到 E13，並贏得勝利，獲

得 10 張牌 

2→買特種部隊                        

3→買吉普車 X2、           4→買吉普車 

第十六回合第十六回合第十六回合第十六回合    1→移動到 E15                

2→使用特種部隊效果，將玩家 3 棋子移到 E5，並獲得勝利，得

到 8 張牌                        

3→移動到 F5               4→買電擊砲 

遊戲結束遊戲結束遊戲結束遊戲結束    遊戲時間到後遊戲時間到後遊戲時間到後遊戲時間到後，，，，霧族墓地中有較多的牌霧族墓地中有較多的牌霧族墓地中有較多的牌霧族墓地中有較多的牌，，，，霧族勝利霧族勝利霧族勝利霧族勝利    

獲勝玩家獲勝玩家獲勝玩家獲勝玩家    霧族霧族霧族霧族：：：：謝政霖謝政霖謝政霖謝政霖、、、、梁丞廷梁丞廷梁丞廷梁丞廷    

 

動到E2 
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附錄二附錄二附錄二附錄二、、、、研究日誌研究日誌研究日誌研究日誌    

專題題目專題題目專題題目專題題目，，，，桌遊桌遊桌遊桌遊????                    99.10.10 

在暑假中，我花了許多時間想專題研究的主題，但是，在開學前，我卻一

個題目也沒想好。 

時間一眨眼的過去，不知不覺間，已到了第一次審查會。今天有許多同學

通過專題研究審查會，我認為不能再放任自己，得趕快想出一個題目。而在分組

課時，苦思了幾十分鐘後，突然靈光一閃，想出了新題目----飲料酸鹼性質之研

究。但是，提出這個主題時，卓老說：「這專題有太多控制不了的變因……」回

家仔細想想後，真的，有太多控制不了的變因，只能更換專題研究的主題了。過

了幾小時，我想到自己最有興趣的專題----桌上遊戲。 

這一切都要從三年級說起。三年級開始，老師給我們接觸各式各樣的桌上

遊戲。記得我們玩得第一個桌上遊戲----步步為營，它讓我非常著迷，甚至不惜          

花自己的零用錢去美麗華買一組遊戲。從那之後，我一直覺得桌上遊戲的設計師

們非常厲害，能帶給大家這麼多歡樂，漸漸的，我開始有了一個想法：設計並完

成一個屬於自己的桌上遊戲...... 

思考新題目時，我恰巧想到了步步為營，也想到了小時候的夢想。現在，

它不只是我的夢想，更是我的專題；當然，我要實現夢想！ 

 

世界樹世界樹世界樹世界樹                        99.12.05 

今天，是我和庭儀到「世界樹」玩桌遊的日子，中午時分，我們一起到世

界樹接受桌上遊戲的洗禮。 

這次去「世界樹」，我們共玩了：皇輿爭霸玩家互動版、開膛手傑克、皇輿

爭霸第一版與海國圖誌(三版)的隨機版與水果農場。恰巧，這些桌上遊戲都是版

圖類型及紙牌類型，和我的桌上遊戲結構有些雷同。 

在玩皇輿爭霸的過程中，我一度想到：皇輿爭霸的行動卡都有效果，而我

的卻完完全全是比戰力而已，這麼一來會很無聊。而藉由這趟的世界樹之旅，讓

我想到可以增加「卡片效果」功能。所以，回家後我想了許久，決定採用「卡片

效果」的模式，並在每一種不同的武器上搭配它們獨特的功能。因此，我花了整

晚的時間，拚命的想各種武器不同的效果，有時，還會參考「遊戲王」(一種紙

牌遊戲)中怪獸卡的效果，以增加的靈感。 

到「世界樹」，除了能玩到許多桌遊外，還能想到自己遊戲中，不足且需要

改進的地方，真是一舉兩得，滿載而歸。 
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複雜化複雜化複雜化複雜化????                         99.12.13 

今天試玩庭儀的遊戲後，發現他的遊戲已漸漸成形，讓我感到十分的緊張，

連第一次試玩都還沒做出來的我，整體的進度已經遠遠落後他們倆了。不過，我

的進展也遠遠超過了預期的速度，如果再加把勁，也可以很快的做出試玩版。可

是，我的遊戲比他複雜很多。「複雜」，到底是對我有利，還是有害呢?甚至成為

敗著點！ 

回家想了想，我的遊戲真的很複雜；而在製作過程中，連我自己也對「複雜」

感到厭倦。有的桌上遊戲，簡單明瞭，規則淺顯易懂，卻非常好玩，有的遊戲規

則複雜，需要多玩幾次才能熟悉，但這種遊戲也是十分好玩。但是，我現在怕萬

一遊戲複雜，又不好玩，那麼一切都完了，必須要來一個史前無例的大修改。總

而言之，現在最緊要的目標就是做出第一個試玩版，只要試玩一次，就能知道「複

雜」，到底對我是有好有壞了。 

為了專題研究，我利用課餘時間拚了命的製做試玩版，甚至犧牲了玩電腦

時間，來做我的桌上遊戲。我知道，雖然製作過程有一些複雜，內容繁多，但只

要做出了試玩版，就能知道「複雜」對於我的遊戲是好是壞了，所以，我一定要

盡早做出試玩版，在下星期二之前做好，並且在分組課時發表 

 

漏洞與修改漏洞與修改漏洞與修改漏洞與修改                           99.12.21 

經過了一個週末的努力，在星期二的分組課時，我終於如願以償：試玩第

一版的桌遊。第一次，總是有許多地方需要改進，而這次試玩後，我的桌遊有一

些地方需要修改。 

須修改部分： 

1.作戰基本分的卡片未製作，玩家無法記得戰鬥的數量。 

2.金錢卡的價錢未標示，讓玩家不知道怎麼進行購買。 

3.武器卡數字過大，讓玩家要計算很久。 

4.攻擊時，到底是我方先發動效果還是敵方先? 

5.遊戲要怎麼結束? 

6.如何移動? 

7.有限制購買裝備/武器卡的數量嗎? 

8.裝備卡和武器卡到底有什麼差別?能摧毀裝備卡嗎? 

修改後： 

1.作戰基本分的卡片未製作，玩家無法記得戰鬥的數量。 

已在家中完成。 

2.金錢卡的價錢未標示，讓玩家不知道怎麼進行購買。 
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已在家中完成。 

3.武器卡數字過大，讓玩家要計算很久。 

此修改部分，下次試玩時，會觀察是否真的需要計算許久。 

4.攻擊時，到底是我方先發動效果還是敵方先? 

不論敵方、我方，由主動攻擊的一方先發動效果。 

5.遊戲要怎麼結束? 

任何一個玩家墓地中的「武器卡」達到 10 張。(不包括裝備卡) 

6.如何移動? 

將金錢移出遊戲後，即可移動版圖上的人偶。 

7.有限制購買裝備/武器卡的數量嗎? 

沒，只要金錢夠多，想買多少都可以。 

8.裝備卡和武器卡到底有什麼差別?能摧毀裝備卡嗎? 

8-1 裝備卡試提升武器卡戰力的裝備，武器卡可以單獨出現，但要是場上沒有裝

備卡裝備特定的武器，此裝備可不能出現，而又有一些裝備卡不需要裝備特定的

武器，只要有任何的武器卡在場上，即可發動。 

8-2 不能，只有當我方輸得時候，將裝備卡給對方；此版本未有破壞裝備卡的牌，

從第二版開始才有。 

這次試玩後，我有許多地方要改進。希望下次試玩時，改進的地方會減少。 

 

貨貨貨貨幣問題幣問題幣問題幣問題                                       99.12.29 

今天是專題研究的進度報告，我看見許多人的進度都十分快速，只有我做了

一些而已。報告完，有許多人給了我意見，其中，我覺得庚翰的意見對我最有幫

助：你的金錢卡可以向皇輿爭霸一樣，只有三種，不用到六、七種那麼多。聽完，

我覺得蠻有意思的。的確，我可以刪除許多不用的金錢牌，留下三種，並增加紙

牌數量。 

回到家，我認真的思考這個問題。如果要刪除金錢牌，那我剩下三張的金錢

牌各是多少呢?手牌的金錢牌又需不需要改變?面對這有點棘手的問題，讓我絞盡

腦汁。經過了半小時後，終於，我把所有的問題解決了，並修改了我的遊戲規則

與手牌。 

關於第一個問題，我決定使用 50 元、100 元與 200 元。而剩下的三個金錢牌

數字較大，所以，我的手牌也必須要有所改變。想了許久，我一開始決定用十張

5 元做手牌，但是，我的 50 元價錢是 55 塊，這樣都沒辦法買金錢卡，於是，我

又做了一些改變，捨去一張 5 元並增加一張 10 元，這麼一來，就剛好可以買 50

元了。 
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對於今天的專題研究進度報告，原本以為不會得到什麼好意見，沒想到，一

個進度報告，能讓我修改這麼多東西，真是值得。 

 

媽媽的意見媽媽的意見媽媽的意見媽媽的意見                       100.01.29 

今天是個清閒的日子，回想起寒假計畫，赫然想起專題研究的進度，於是，

我利用一整晚的時間，與媽媽一起試玩我設計的桌遊。 

其實，我未曾和家人試玩過我的遊戲，而媽媽也沒接觸過桌上遊戲，所以，

我花了很長一段時間解釋遊戲規則，但老媽依舊有聽沒有懂，我們只好一邊玩，

一邊講解。經過一回的試玩後，老媽終於瞭解規則，也給了我一些建議。 

首先，媽媽要我把金錢的價格降低，否則計算起來會非常的麻煩；在這方

面，學校試玩時，同學們也給過相同的建議，因此，我決定把所有的金錢降低。

在手牌方面，我修改成五張二元；金錢方面，則是改成三、二、一元，金錢的價

值就是該卡的二倍；武器方面，我將它們都除以十，所以購買大部分的武器與裝

備時，都只有個位數，非常的簡潔。 

其次，是使用效果的部分。媽媽建議我使用完效果後，就必須將該卡移出

遊戲，不要繼續留在場上。接著，是戰鬥的部分。戰鬥時，不用全部打出武器卡

比戰力，而是要一張一張比戰力。武器可以與裝備卡一起打出，如果對手沒有比

此戰力還要高的武器，就必須把所有的牌交給對方，並重新來過。最後，我決定

使用一個制度，不能採用金錢夠多，就能任意購買的策略。所以，購買武器/裝

備、金錢與移動，這三項行動在每回合分別只能進行一次，除此之外，還能再加

上武器的效果。 

經過這次試玩與修改後，我覺得遊戲更棒了，這次不但解決了許多問題，

也讓我的遊戲不像從前的複雜，而是簡單許多。 

 

桌遊的試玩與修改桌遊的試玩與修改桌遊的試玩與修改桌遊的試玩與修改                   100.02.03 

今天是大年初一，哪兒都不能去，所以，我就和媽媽一起試玩我的桌上遊

戲。 

雖然經過上一次的試玩，媽媽顯然仍不熟悉規則，常常要我為她解釋。這

次的試玩，媽媽又給了我許多建議，果真的要不斷的試玩，才能揪出毛病。記得

上次修改時，我把規則改成「購買武器/裝備、金錢與移動，三項在每回合分別

只能用一次，再加上武器的效果一次。」，這次試玩時，我發現會有多餘的金錢

卡不會用到，所以，決定把規則改成每回合能進行二次購買、移動。 

接著，戰鬥時，出現了 BUG。這個問題是：戰鬥時，是否能單獨出裝備卡，

該卡效果又能不能發動?經過苦思後，新規則是：未進行戰鬥時，可以單獨出裝
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備卡使用效果，但戰鬥時，任何裝備卡都不能單獨出現，而要裝備在一個武器上

才能打出來，戰鬥時也可使用卡片的效果，而一開始先攻的玩家先發動效果。最

後，是戰鬥基本分。媽媽認為，戰鬥基本分只要十分，不必到二十分，不用那麼

多。 

今天的試玩又讓我收穫滿滿，希望下次進行試玩時，能慢慢減少需要修改

的部分，讓遊戲變得更完美。 

 

專題研究發表專題研究發表專題研究發表專題研究發表                     100.05.26 

今天，對我而言，是一個神聖無比的日子，其實，也就是驗證我們一年來

的研究成果。相信你也應該猜到了，沒錯，今天就是對班級發表專題的日子！ 

在專題發表的前一周，我拚命的衝刺我的專題報告，終於，在假日時將它

們都完成了，並利用多餘的時間好好的練習口頭報告。其實，我認為我的整體報

告還不錯，但就是有些美中不足的地方，像是報告時搖搖晃晃，說話緊張時會含

滷蛋、口吃，最好的部分就是影片了。 

就在發表會的前一天，我讓卓老聽聽看我的演講，然而，在家裡的毛病又

犯了再犯，即使卓老說了通過，我知道還是有許多需要改進的部分。因此，那天

回家時，在姊姊的專業指導下，漸漸的，我不會口齒不清、口吃，說得時候也比

較有自信，但搖搖晃晃的缺點仍沒有改進。 

隔天，我們七點半就來到了資優班，準備做最後一次的練習，在第一場(早

自習)時，我們沒有場次，而這時，周庚與鹹魚想到了如同電影的開場白，於是，

他們就趁著最後十分鐘，埋頭苦幹了起來；剛好，做完的那一剎那，梁麵跟我們

說下一場的客人來了，真是有驚無險呀！果然，我們做得開場白，效果很不錯，

讓許多學弟妹都認真的聆聽起來。 

首先，我是第一個報告，原先以為面對四年級的聽眾時，會比較緊張，沒

想到，因為在他們之中，沒有任何一個是我認識的，因此，說話反而比較自然。

到了影片的部分，命運交響曲的開場果真有不錯的效果，讓學弟妹呵呵的笑了起

來，不過，影片中的文字，他們可能有些不太懂，不知道笑點，所以效果就沒有

預期的好。 

第二場，面對我們班的時候，因為天天相處在一起，覺得說話應該會比較

自然，但….，我卻莫名的緊張了起來，話也說得沒上一場清楚，還好，很快的

到了影片的部分，可說是低空飛過。因為我們班的人都比較成熟，看得懂我影片

詼諧的部份，所以到最後，大家都笑得人仰馬翻，我認為這一部分的效果還不錯，

也帶動了氣氛，接著，我們安排鹹魚的專題，他報告得並不是非常好笑，所以夾

在我和周庚中間，而且他報告時，有一點點害羞，因此，說話沒那麼自然。緊接
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著，就是周庚的報告，我覺得他報告得很不錯，口齒清晰，又梳了貝克漢髮型，

真的是一個字----帥！不過，他的笑點是比較少了一些。我們的最後一棒----

肚子痛，也報告得很不錯，唯一的缺點就是有太多的文字，有時讓人看了不太舒

服。 

我覺得整體而言，我們的報告還不錯，由於我的報告長了些，鹹魚的報告

比較短，剛好可以湊在一起，而且，我們這組是三組裡面，時間控制得最好的一

組。而且，最後在肚子痛的收尾下----那些閃閃發光的 LED 燈，讓學弟妹感到十

分的喜歡，這一點也是非常棒的。最重要的，我在報告時，沒有晃來晃去，而且

說話比較有自信，這是我在練習時沒有的效果，我個人為這點進步趕到了自豪。

在我們之中，由於梁麵的專題趕不上，卓老破例讓他在歡送會時表演，真希望他

的劇本有趣又多元，而且分給我的角色也是比較好的。 


