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❤身份：鄭芷欣……人稱我飄 ！  

❤性別：女的……I＇M A  GIRL 

❤BirthDaY：1995.01.20……卡片‧禮物 

❤星座：魔羯座……追求完美！ 

❤血型：0型……我是手背向人的 zero 人物 

❤生肖：我是小狗……但我不喜歡狗 

❤興趣：美勞‧畫漫畫‧玩電腦‧發呆……我不是宅女！ 

❤專長：美勞……不敢自誇啦！小小聲就好 

     

✿專題的圖雖然是用電腦畫的，不過和手畫的一樣美喔！(羅乾) 

✿電腦畫圖那麼好，而且也很豐富。(小胖) 

✿Flash 和畫畫都很變態唷！祝你早日找到自己的夢想。(戳) 

✿你的圖畫的太讚了~☉‿☉(甘拜下風)，希望你有更好的作品呦>‿<。(chicken 

阿嬤)

✿繪畫變態呀……居然用電腦繪圖，真的很困難~@o@功力要保持！Forever 

Friend(小熊) 

✿Flash 畫的那麼好，好羨慕呀！(小黃) 

✿可怕的天才藝術家，將你的 future 畫成七彩的吧！(屁 頭)  

✿芷欣是個繪畫天份超好的才女啊！感謝你在繪畫時總是給我指導。(麻鼠) 

✿你畫得畫很漂亮，很有藝術天份，加油！(茶葉蛋) 

✿藝術天才 ，好棒！ ，冷漠的表情令人害怕，加油！祝逐夢成功(又萱)
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差不多先生 

電腦繪圖繪本製作 

研究者：鄭芷欣 

臺北市西湖國小資優班學生 

通訊處：臺北市內湖區環山路一段 25 號 

電 話：〈02〉2797­1267 
部落格：http://www.wretch.cc/blog/piew000 

http://blog.yam.com/user/rabbit.html 
http://blog.yam.com/user/piew000.html 

E­MAIL：st20716@yahoo.com.tw 
專業指導：羅貫庭老師 

指導老師：卓麗容老師 

壹、緒論 

一、 研究動機 

繪本輕鬆、有趣又好玩，我從小就很喜歡閱讀它，常常在圖書館抱著一大疊 

的繪本，一看就是半天過去了。主要原因是我不喜歡字很多的書，所以更加熟悉 

多種繪本的內容。另外，童言童語的感覺也是吸引我的興趣之一。長大後，繪本 

就變成放鬆心情的最佳工具。 

原先是因為姊姊畫繪本，所以決定專題研究我也要完成一本繪本。剛好老師 

給我看一部日劇「熟男不結婚」，裡面說著一個很固執的人，遇到不同事情的有 

趣事件，很明顯的表現出和一般人更不同的個性。之後，又看到胡適寫的差不多 

先生傳，不但光看文字就會想笑，裡面差不多先生說的話更是經典。 

因此我決定觀察生活週遭的點點滴滴，並以固執先生和差不多先生為題材， 

寫成短篇故事，並且利用之前學的電腦 Flash 繪畫軟體，來創作一本屬於我的繪 

本故事。 

二、研究目的 

(一)  了解不同個性的人處理事情的態度。 

(二)  探討以馬虎態度處理事情時，可能會產生的誤差 

(三)  增進自己的電腦繪畫技巧。

http://www.wretch.cc/blog/piew000
http://blog.yam.com/user/rabbit.html
http://blog.yam.com/user/piew000.html
mailto:st20716@yahoo.com.tw
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貳、故事內容 

一、主角介紹 

u 歐斯── 

一位有著凡事都覺得差不多個性的他，是個很隨性的人，有時做事糊裡糊塗的， 

感覺起來，就如一個完全不會受時間控事的人，口頭禪就是：「又沒什麼差別， 

反正還不是差不多」。因此大家都叫他──「差不多先生」。 

u 剛克── 

凡事都很堅持己見，而且從小就非常追求完美，就算多一點點、少一點點，也都 

會跟你斤斤計較，是歐斯的同班同學之一。由於對什麼事都很固執，所以大家都 

叫他──「固執先生」。 

二、引文 

剛克和歐斯是同班同學，兩個個性完全相反的他們，會如何相處以及互動 

呢？剛開始，歐斯主動與剛克互動，不但使剛克氣炸了，還使別的同學也不高興。 

完全不知情的歐斯，開始與剛克有了有趣的互動，在好幾次的事件中，歐斯的 「差 

不多」個性也越來越明顯了，到底會發生什麼有趣、好笑的事呢？我們就一同去 

看看吧！ 

三、故事大綱 

剛克是一位凡事都很「堅持己見」且「追求完美」的人，大家都叫他──「固 

執先生」。歐斯是一位凡事都「覺得差不多」且「很隨性」的人，大家都叫他─ 

─「差不多先生」。 

1.認識 剛認識的剛克與歐斯，因為歐斯的差不多個性，所以唸錯同學的 

名字，而使同學生氣，但卻不明白自己做錯什麼事。 

2.衣服太小 冬天來了，學校宣布換季的消息。晚上臨睡前，歐斯想到隔天要 

換長袖制服上學，才匆匆從櫃子裡拿出皺皺的冬衣。隔天穿到學 

校時，由於衣服又皺又小，還被老師質疑是否穿成夏天制服。
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3.閱讀課 一次閱讀課時，歐斯以很快的速度看了很多書，一節課換了好幾 

本書。最後同學問他看了哪些書，他想了想，才發現自己早已記 

不得了。 

4.晚餐 剛補習完的歐斯，一到廚房，就直接將未加熱的便當吃了下去， 

並且推倒了一瓶醬油，使包包整個溼透了。 

5.看電影 歐斯約了好朋友出去看電影。沒時間觀念的他，直到約定時間到 

了才準備出門。到了電影院，他以為其他同學遲到，而該場電影 

快播完了，於是就隨便找一部電影就看了。 

6.考試 考試前一個禮拜，歐斯覺得時間還早，還大玩特玩，到了前一天， 

歐斯才買了很多零食準備要看書。成績出來後，歐斯看到自己的 

名字落在 200 名中的 197 名，覺得自己已經很不錯了。 

7.同樂會 一次同樂會中，剛克發現歐斯的牛奶過期，不過歐斯不以為異， 

到了隔一天，歐斯請病假了。 

8.腳斷 歐斯玩遊戲摔下樓梯，於是腳骨折，不過他不以為意，拄著柺杖 

繼續跑跑跳跳，然後又摔了一次樓梯。接下來他坐上了輪椅，作 

在輪椅上依然衝鋒陷陣，於是再次摔下了樓梯。
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四、作品 

­­認識­­­­
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­­衣服大小­­­­
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­­閱讀課­­­­
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­­晚餐­­­­
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­­看電影­­­­ 

­­考試­­­­
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­­同樂會­­­­ 

­­腳斷­­­­
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叁、心得感想 

繪本終於告一個段落了，總覺得心中的壓力減少了，從我知道已經快來不及 

的那一刻開始，我就時常請學校的課，到資優班畫畫，每天面對著電腦，心中不 

斷的浮現出不好的結局，雖然在發表會時，有順利的完成，但之後，卻因為數量 

不足，而又在持續趕工中。 

剛開始定主題時，我只是因為姊姊畫繪本，所以我才跟著做，實際上，我並 

沒有之後研究的規畫與計畫，直到老師跟我討論了好幾次之後，我才開始確定自 

己的目標，「用與別人不同的繪畫方式，畫出屬於我的繪本」，於是我開始利用電 

腦繪圖的方式，來繪製我的故事書。 

繪畫的過程中，我常常會偷懶，直到快來不及時，才拚命往前衝，總有一種 

喘不過氣的壓迫感，我都是跟著時間的腳步走，等到它已經跑遠時，我才又奮力 

的趕上去。到發表會時也是，到聯合發表會時也是，到最後畢業的前幾天也一樣， 

我都是跟著時間的腳步走，它快我就快，它衝刺我也跟著衝刺，其實我自己也很 

清楚，這樣一直趕一直趕，做出來的東西並不會很好，於是我希望我自己能夠藉 

由這次專題研究的過程中，來戒告自己，時間並不會停留，只有再你認真努力做 

事時，你才能夠得到它的認可，大概就是這種感覺吧！ 

我這次畫的繪本，主要是以電腦繪圖的方式呈現，其中夾帶幾則有趣的小事 

件，表現出「差不多」的感覺，希望看過的人，能夠會心一笑，並且喜愛我的作 

品。


